
przy tym ró¿ne formy notacji muzycznej oraz nagrywanych i przetwarzanych
dŸwiêków. W swej twórczoœci, w której ogromn¹ rolê odgrywaj¹ wystêpy na
¿ywo, dokonuje zaskakuj¹cych zderzeñ œwiata dŸwiêków œredniowiecza ze
wspó³czesnymi. Wishart wspó³pracuje równie¿ z eksperymentalnymi grupami
teatral-nymi, z których ostatnie to m.in. multimedialny projekt

Sabine Ercklentz - tr¹bka, elektronika

) - gruntowne wykszta³cenie muzyczne (studiowa³a
pianino w "Hochschule der Künste" w Berlinie) pozwoli³o jej na eksploracjê
mo¿liwoœci akustycznych pianina i poszukiwanie jego nowych zakresów
brzmieniowych w sposób dalece wykraczaj¹cy poza powszechn¹ stylistykê. W
procesie tym zredukowa³a instrument do strun, pud³a rezonansowego
i metalowej ramy (innenklavier) a u¿ycie elektroniki pozwoli³o jej na
manipulacje i amplifikacje dŸwiêków dla wypracowania specyficznych i
nowatorskich technik gry i preparacji sceny dŸwiêkowej. Znana ze wspó³pracy i
udzia³u kompozytorskiego w wielu projektach interdyscyplinarnych,
zwi¹zanych z filmem, tañcem i performance Neumann tworzy aktywnie na
pograniczu muzyki komponowanej i improwizowanej.

Sabine Ercklentz (1967) - od roku 1995 koncentruje siê na penetracji mo¿liwoœci
i ograniczeñ swego instrumentu, pracuj¹c na granicy dŸwiêku i szumu. Rok
1996 to instrumentalne rozszerzenie o elektronikê, znosz¹c¹ naturalne bariery i
ograniczenia nieamplifikowanego i nieprzetwarzanego brzmienia samej tr¹bki.
Pozwala to Ercklentz nie tylko na rozbudowanie i modulacje pierwotnej
przestrzeni dŸw êkowej, lecz jest czêsto swoist¹ dekonstrukcj¹ pierwowzoru.
Wspó³praca zAndre¹ Neumann zmierza i ewoluuje w tym w³aœnie kierunku.

Koncepcjê i twórczoœæ Membrany okreœla siê niekiedy jako skupienie
stylistycznych trendów, w za³o¿eniach szczegó³owo i wyczerpuj¹co
okreœlanych jako thrombo-beat, pneumo-step, infra-jazz... lecz s¹ to tylko
s³owa, jedne z wielu mo¿liwych tu do zastosowania. Membrana jest bowiem
za³o¿eniem, którego centrum stanowi muzyka elektroakustyczna i ta, do której
doœæ niefortunnie i zbyt pojemnie stosowane bywa miano ambient tworzona
przy u¿yciu tak powszechnie znanego instrumentarium, jak i wykony-wanego
samodzielnie: ró¿norakich urz¹dzeñ wibroakustycznych, generatorów niskich
czêstotliwoœci etc.

Kevin Drumm muzyka z p³yt

Viön

Mówi¹ o sobie: "Nasza wspó³praca jest w zasadzie balansowaniem na granicy
pomiêdzy g³êbokim s³uchaniem a intuicyjnym reagowaniem. Podczas
koncertów wymiana energii pomiêdzy nami znajduje odzwierciedlenie w
systemie nag³oœnienia (dŸwiêk surround), zapewniaj¹c odbiorcom mo¿liwoœæ
g³êbokiego d œwiadczenia fenomenologicznego.”

najwiêksz¹ uwagê poœwiêca samemu zjawisku
s³yszenia/s³uchania. Badaj¹c relacjê pomiêdzy przestrzeni¹ akustyczn¹,
dŸwiêkiem i percepcj¹ przywi¹zuje wagê przede wszystkim do bezpoœredniego
osobistego doœwiadczenia. Wiêkszoœæ jego dzia³añ skupia siê wokó³
œwiadomego s³uchania otoczenia i "wewnêtrznych dŸwiêków".

Mem to Kamil Antosiewicz, ex-EA. Nagrywa solowo i wspó³pracuje z innymi

Slow Love z
teatrem Malpertuis.

(Berlin)

Andrea Neumann- innenklavier, elektronika

Andrea Neumann (1968

,

i

(Kaliningrad)

DanilAkimov - elektronika
Maxim Sergeev - elektronika

(Chicago)

(Warszawa)

- komputer
Mem - komputer

o

Viön (Artur Jaworski)

ANDREA NEUMANN / SABINE ERCKLENTZ

MEMBRANA

DJ KRAPIUS

VIöN&MEM

BRAMAJAZZ CAFE
godz. 23:00

23 listopada, sobota

godz. 20:00
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PA£AC M£ODZIE¯Y
godz. 20:00

WOLFRAM

GEO SUK YEO / BLAISE SIWULA

STEVIE WISHART

(Warszawa)

Wolfram - komputer

Dominik Kowalczyk (1969)

Blis

(Hambug) (Nowy Jork)

Blaise Siwula - saksofon, klarnet

grupa
uznanych muzyków.

Instrumentarium Blaise'a to saksofon, klarnet, flet, elektryczna mandolina i róg
Oryx.

Cecil Taylor i Tan Dun.

(Australia)

Wszechstronnie i gru

a

- w solowej dzia³alnoœci pod aliasem Wolfram gra
muzykê elektroniczn¹ oscyluj¹c¹ pomiêdzy stylistyk¹ ambient i noise,
pozwalaj¹c sobie czasem na eskapady w stronê purononsensowej pl¹drofonii
lub nietanecznych rytmów i pulsacji. Jeden z za³o¿ycieli magazynu interneto-
wego NEUROBOT, którego autorzy od 1998 dzia³aj¹ równie¿ jako trio o tej
samej nazwie graj¹ce elektroniczn¹ muzykê improwizowan¹. ki wspó³pra-
cownik Polycephala - CDRowego labelu wydaj¹cego wspó³czesn¹ polsk¹
muzykê (nie tylko elektroniczn¹).

Ge-Suk Yeo - sopran, g³os

Fascynacja Ge-Suk w³osk¹ i niemieck¹ oper¹ przywiod³a j¹ z Korei do Europy,
gdzie studiowa³a w Niemczech muzykê operow¹ i doskonali³a swój g³os
dramatyczny, liryczny sopran. W roku 1999 rozpoczê³a dzia³ania na polu muzyki
eksperymentalnej i improwizowanej, wspó³pracuj¹c z coraz szersz¹

Ge-Suk jest twórczyni¹ setek "szkiców" muzycznych,
swoistych graficznych notacji, pozwalaj¹cych jej lepiej wyra¿aæ idee i zamys³y
dotycz¹ce dŸwiêku i prezentacji. Ge-Suk jest równie¿ inicjatork¹
ART.CappuccinoNet.com.

Przez 30 lat swej kariery Blaise dal siê poznaæ przede wszystkim jako
muzyk improwizator, koncertuj¹c na ca³ym œwiecie wraz z takimi artystami jak
np. Zwi¹zany g³ównie zABC NO RIO, jest twórc¹ projektu
C.O.M.A. (Obywatelska Ontologiczna Muzyczna Agenda), aktywnie
wype³niaj¹cego artystyczne œrodowisko Nowego Jorku.

Stevie Wishart - lira korbowa, g³os, elektronika

ntownie wykszta³cona artystka, studiowa³a m.in. kompo-
zycjê, muzykê elektroniczn¹, etnomuzykologiê i muzykê wieków œrednich
(University of w New York, Guildhall School of Music and Drama, University of
Oxford). Analiza œredniowiecznej ikonografii, spotkani z Cagem i Tudorem,
wiele podró¿y po œwiecie kultur nieeuropejskich tworzy³y podstawê rozwoju jej
zainteresowañ i stanowi³y o multimedialnym kontekœcie muzycznych prezen-
tacji. Jako kompozytor i wykonawca Wishart eksploruje i przetwarza
œredniowieczne i wspó³czesne ekstrema. Operuje w³asnym stylem opartym tak
na improwizacji, jak i specyficznym wykorzystaniu elektroniki, wykorzystuj¹c

OPERAFONIC FESTIVAL 2002

OPERAFONIC FESTIVAL

- to jedno z pierwszych za³o¿eñ grupy

, która od niedawna, nieformalnie jeszcze, dzia³a w szczeciñskim
otoczeniu kulturalnym. Festiwal wype³ni muzyka wspó³czesna, eksperymen-
talna. Jego kszta³t i treœæ nakreœla przede wszystkim elektroakustyka, jednak
instrumentarium klasyczne stanowi tu równoprawne uzupe³nienie,
nieskrêpowane jak¹kolwiek formu³¹ i stylistyk¹.

to dwie odmienne sceny prezentacji

muzycznych. Liniê graniczn¹ pomiêdzy nimi stanowiæ bêdzie akustyka sali
koncertowej Willi Lentzów - jej obszerniejsza scena dŸwiêkowa i bogatszy
zakres przeznaczonego dla niej instrumentarium, oraz klubowy charakter
kawiarni muzycznej Brama Jazz Cafe, która goœciæ bêdzie przede wszystkim
muzyków pos³uguj¹cych siê wszelk¹ elektronik¹.

OPERAHAUS

OPERAFONIC

OPERAHAUS

muzykami. Wykorzystuje zarówno trofea dŸwiêkowe, jak i elektronikê. W krêgu
ostatnich zainteresowañ znajduje siê dekontekstualizacja materii dŸwiêkowej,
eksperymenty z podstawowymi strukturami dŸwiêkowymi pochodzenia
nieorganicznego: falami sinuso-idalnymi oraz bia³ym szumem.

Artysta nie ograniczaj¹cy siê do jednej stylistyki, komponowa³ m.in. dla teatru i
filmu, tanecznych przedstawieñ scenicznych. Od 1996 roku mieszkaj¹cy
w Berlinie, uczestniczy w wielu miêdzynarodowych projektach i grupach. Jego
autorskimi medialnymi projektami solo s¹ m.in. “Stage Fright" (1994), “Violin
Gymnastics" (1998) obydwa z udzia³em kombinacji muzyki i tekstu mówionego,
ruchu, projekcji filmowych i pokazów slajdów. Najnowsze dzie³o to “Portrait in
Shellac" (2000) osobista odpowiedŸ na odcieleœnienie i zdehumanizowanie
procesu twórczego, nie tylko w muzyce. Kolkowski u¿ywa tu historycznych
instrumentów z ery przedelektronicznej, wykorzystuj¹c je do tworzenia muzyki
wspó³czesnej, w pe³ i rozpoznawalnej tworzonej z wykorzystaniem
zapomnianych ju¿ akcesoriów - skrzypce Stroh, violinophon, stare gramofony
i fonografy (równie¿ te najstarsze: z cylindrami woskowymi) oraz 78-obrotowe
dyski shellac'a.

Kevin Drumm (1970) nieklasyfikowalny, napastuj¹cy, agresywny, inwazyjny i...
genialny awangardowy gitarzysta wywodz¹cy siê z Chicagowskiej sceny,
którego bezkompromisowe wykorzystanie gitary, taœm, analogowych
syntezatorów, organów, przetworników dŸwiêku i komputera wyznacza now¹
jakoœæ w muzyce elektroakustycznej. Muzyka Drumm'a porusza siê bardzo
czêsto na pograniczu ciszy (i z niej korzysta), lecz równie¿ szczególnie na
ostatnich wydawnictwach przedstawia nam ekstremaln¹ dy amikê i zakres
czêstotliwoœci dŸwiêku: tak w procesie samego nagrania, jak i po¿¹danych
warunków jej ods³uchu, percepcji. Jego najnowsza solowa p³yta nagrana dla
austriackiej Mego to intensywna, pe³na wra¿eñ, napiêæ i dysonansów podró¿
poprzez huraganowe przê¿enia, otwarty i wœciek³y atak soniczny...
ekstremalny koniec anarchistycznej elektroniki i pe³na humoru aluzja do
"nordyckiej" muzycznej przemocy.

Staniszewski) za³o¿yciel i cz³onek multimedialnego
kolektywu NEUROBOT, za³o¿yciel CD-rowego labela POLYCEPHAL,
radykalny, mocny, g³oœny - w specjalnym projekcie Spermacetti Cove Life
Saving Station c. 1930 Ships within 3-5 days.

(S

Andreas Guskos - œwiat³o

Rurokura - syntezator analogowy, radio, taœmy

Andreas Guskos w akwarium 30x40 przepuszcza œwiat³o przez wodê, Anna
Zaradny obs³uguje programy w œrodowisku windows, Rurokura moduluje
napiêcie w synte

ALEKSANDER KOLKOWSKI

KEVIN DRUMM

FACIAL INDEX

[œwietlista maria s - c]

MEMBRANA

(Berlin-Londyn)

Aleksander Kolkowski - skrzypce Stroh, violinophon, stare gramofony, fonografy

n

(Chicago)

Kevin Drumm - gitara, syntezator analogowy

n

s

(Warszawa)

Facial Index- gramofon, laptop

Facial Index (Jacek

zczecin)

Anna Zaradny - komputer

zatorze analogowym.

(Kaliningrad)

DanilAkimov elektronika
Maxim Sergeev elektronika

BRAMAJAZZ CAFE
godz. 23:00


